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1.函数的定义与调用方法

函数（Function）即功能，是组织好的、可重复使用的、用来实现单一或某

些相关联功能的代码段。Python中的函数分为系统函数和自定义函数两类。

系统自带的函数功能即前文介绍的内置函数，是系统已经写好的，比如输出

函数print()、输入函数input()、最大值函数max()、计数函数count()、类型函

数type（）等，此处不再赘述本章主要学习自定义函数。



1.函数的定义与调用方法

自定义函数的语法格式：

def 函数名(a1, a2, ……):

语句序列

[return x]

其中，def是系统保留字，函数体相对于def关键字必须保持一定的缩进，语句

序列是函数体，return x 是返回值。要注意的是：在定义函数时，参数可以有

，也可以没有，return也可以缺失。



2.函数的参数

函数的参数分为形参和实参。

• 形参全称为“形式参数”是在定义函数名和函数体的时候使用的参数，目的

是用来接收调用该函数时传递的参数。它仅仅是形式上的参数，表明一个函

数里面哪个位置有哪个参数而已，不代表具体的值。

• 实参全称为“实际参数”，是一个实际存在的参数，可以是字符串或是数字

等。一般出现在函数调用的时候，需要传递具体的值。



2.函数的参数

（1）位置参数

调用函数时，在函数的参数位置按顺序输入了相应的数据，即位置参数。

例4-5：编写函数，功能是将前 2 个参数相加，减去第 3 个参数，返回结果，

并调用。

def calculate(a,b,c):

return a+b-c

print(calculate(3, 4, 2))



2.函数的参数

（2）关键字参数

如果一个函数有多个参数，在调用时，若不想按位置顺序提供实参，那么可以通

过按形参的变量名来传递参数。这种参数传递方式称为关键字参数。关键字参数

必须跟在位置参数之后，并且它们的顺序并不重要。

例4-6：编写函数，功能是将前 2 个参数相加，减去第 3 个参数，返回结果，

并调用。

def calculate(a,b,c):

return a+b-c

print(calculate(3,c=2,b=4))



2.函数的参数

（3）默认值参数

在自定义函数时，形参可以指定默认值。若形参有默认值，要将其放置于关键字

参数之后。

例4-7：编写函数，功能是将前 2 个参数相加，减去第 3 个参数，返回结果，

并调用。要求默认第2个参数为5。

def calculate(a,c,b=5,):

return a+b-c

print(calculate(3,2))



2.函数的参数

（4）可变长参数

Python中可变长度参数有两种形式，分别是*args和**kwds。*args将接收到的

多个实参放在一个元组中，**kwds将接收到的键值对实参存入字典中。

例4-8：定义函数：包含3个参数和不定长参数*args，并分别输出3个参数和

*args。

def demo(a, b, c, *p):

print(a, b, c)

print(p)

demo(1, 2, 3, 4, 5, 6)



3.变量的作用域

变量的作用域就是变量起作用的范围，或者说是可以被哪部分程序访问，也可称为命

名空间。一个变量在函数内部和外部定义的，其作用范围不同，根据程序中变量所在

的位置和作用范围，变量分为局部变量和全局变量。

局部变量可以说就是指函数内部定义的变量，仅在函数内部作用，当函数退出时，变

量将不存在。全局变量指在函数外定义的变量，在整个程序执行过程中有效。

全局变量如若要在函数内部使用，须在函数内部先用关键字global声明，格式为：

global  <全局变量>



4.递归函数

在函数的定义中，函数内部的语句调用函数本身，为递归函数。

例4-12：使用递归函数来定义计算阶乘的函数。

def jiecheng(n):

if n==0:

return 1

else:

return n * jiecheng(n - 1)

#调用

print( jiecheng(8))



5. lambda匿名函数

Python 使用 lambda语句来创建匿名函数。lambda只是一个表达式，函数体比def

简单很多。

lambda函数的语法只包含一个语句：

<函数名>=lambda  <参数列表>:<表达式>

例4-13：定义f=lambda x:x+1，并调用。

f=lambda x:x+1

print(f(3))
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1.模块

为了编写代码复用，只有函数还不够，因为函数的作用范围只在当前的

python文件内，在另一个文件则无法使用之前定义好的函数功能。这时，建

立专门的python文件来保存自己定义好的函数，再通过调用此文件来实现函

数功能，这个python文件就是模块。

模块的创建，就是新建一个python文件，并在文件中自定义多个函数，保存

好文件。



1.模块

模块文件创建好后，有3种导入与调用模块的方式：

• 第1种：import 模块名[as 模块别名]

调用模块：模块名.函数名，或模块别名.函数名

• 第2种：from 模块名 import 函数名

调用模块：直接使用模块中导入的函数

• 第3种：from 模块名 import *

调用模块：直接使用模块中的所有函数



2.__name__

Python中为了区分代码块是单独运行，还是作为模块导入到另一个代码中进

行运行，通过对模块的__name__属性值的判断来进行识别。

模块作为单独的程序运行时，__name__的属性值是“__main__”，而作为

模块导入时，__name__属性的值就是该模块的名字了。

因此，在编写模块的py程序文件时，都需要在最后增加if __name == 

’__main__’的判断，在if语句块内，通常会写入执行测试的代码，或示例

用法等内容。



3.包

包（Packages）可以理解为一组模块的容器，并用“包.模块”的方式来构建命

名空间。以文件系统来类比的话，可以将包视为文件系统上的目录，而将模块视

为目录中的文件，包中必须包含一个名为“__init__.py”的文件，

“__init__.py”文件的内容可以是空，仅用于表示该目录是一个包，也可以写入

一些初始化代码。包也可以嵌套，即把子包放在某个包内。

如何能在其他项目文件中使用我们自定好的包中的模块文件呢？将包的文件夹拷

贝到python安装目录下的Lib文件夹，即可在其他项目文件中使用。

引用包（Package）中的模块：

方法一：from 包.模块 import 函数

方法二：from 包 import 模块
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